
■ ユニホームの色は、「対戦組合せの右側チームが色物」を基本としますが、両チームと審判で協議の上、変更も可。

■ 審判チームは、主審・線審・第４審判までを準備する。（主審：３級以上、線審：４級以上、第４：４級以上が望ましい）

■ 当番チームは、試合当日の１７：００までに試合結果を協会長谷川様へ連絡する。

※ その他の詳細は、下記ならびに大会要項（別紙）を参照。

節

VS 富士電機四日市

VS

VS 古河電工三重

VS

VS ＳＷＡＴ

VS

VS 阿山クラブ

VS

VS 鈴鹿クラブ

VS

VS 伊賀町クラブ

VS

VS レッドファミリー

VS

VS 鈴鹿蹴球会

VS

　【確認事項】

・ 前期は、９チームでの総当りリーグ戦によって順位を決定する。

・ 後期は、前期の成績上位４チームと下位５チームに別れ、上下それぞれが総当りのリーグ戦を行い、最終的な順位を決定する。

※ 順位は、①勝ち点、②得失点差　の優先順位で決定する。

※ 上位リーグで１～４位、下位リーグで５～９位の順位を決定する。

※ 前期の勝ち点や得失点は持ち越しとし、後期の勝ち点、得失点をそれぞれ加算する。

・ リーグの勝ち点については、勝チーム３点、敗チーム０点、引き分けの場合は両チームに１点ずつを加算する。

・ 試合時間は、前期/後期共に、「前半４０分、後半４０分（ハーフタイム１０分）」とする。

・ 試合結果については、それぞれの会場の当番チームが以下により報告する。

① 試合結果を当日１７：００までに協会 長谷川様へ携帯メールにて連絡

② 「メンバー表」「交代用紙」「審判報告書（重要事項報告書）」の１式を、『２部リーグ運営委員　大川昌紀（富士電機鈴鹿）』へ郵送する。

※翌水曜日必着

③ レッドカードによる一発退場が発生した場合（警告２枚による退場は不要）は、「審判報告書（重要事項報告書）」「メンバー表」を、

『リーグ運営委員長　吉村　浩明氏（ＦＣ上野）』へFAXする。

詳細については、別紙 リーグ運営確認事項を参照ください。
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